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A DWin Treiberkonzept

1 ADwin-Treiberkonzept

1.1 ADwin Betriebssystem

Das ADwin -Betriebssystem befindet sich in der Datei mit der Bezeichnung adwin9.btl * (ADSP bzw. T9).
Nach jedem Einschalten der Spannungsversorgung mul3 zundchst das Betriebssystem auf das ADwin -
System geladen werden. Erst nach dessen erfolgreicher Ubertragung ist das System in der Lage, Befehle
vom PC entgegenzunehmen und Daten mit ihm auszutauschen.

Die Aufgaben des ADwin -Betriebssystems sind:

Verwaltung von bis zu 10 ADbasic -Prozessen, wobei zwischen zwei frei wahlbaren Prioritatsstufen
unterschieden wird (siehe nachfolgende Tabelle).

Prioritat Merkmal Verwendungszweck
niedri kann von hoch priorisierten Prozessen fur zeitunkritische Berechnungen und
9 unterbrochen werden. langsame Messungen.
hoch kann von keinem anderen Prozess flr zeitgenaue Messungen, Steuerun-
unterbrochen werden. gen und Regelungen.

Bereitstellung von 80 vordefinierten ADbasic -Integer-Variablen (PAR_1 bis PAR_80) und 80 vor-
definierten ADbasic -Float-Variablen (FPAR_1 bis FPAR_80). AuRerdem werden 200 Datensétze mit frei
definierbarer Lange bereitgestellt. Die Werte dieser Variablen bzw. Datensatze kénnen vom PC jederzeit
gelesen und geéandert werden.

Organisation und Durchfiihrung der Kommunikation zwischen ADwin -System und PC.

Einen wesentlichen Bestandteil des ADwin -Betriebssystems bildet der Kommunikationsprozess. Dieser
Prozess lauft mit niedriger Prioritdt auf dem ADwin-System und interpretiert bzw. bearbeitet alle
Befehle, die der PC an das ADwin -System richtet. Die wichtigsten Befehle lassen sich in zwei Gruppen
unterteilen. In den folgenden Tabellen sind aus jeder Gruppe einige Beispiele aufgelistet.

Steuerbefehle Befehle fir den Datenaustausch
ADBload Ubertragt einen ADbasic Prozeld auf das et par liefert den aktuellen Wert eines
ADwin -System gelp ADbasic -Parameters

ADBstart | startet einen ADbasic -Prozel} set_par andert den Wert eines ADbasic -
Parameters
liefert die Werte aus einem ADbasic -

get_data

Datensatz

Der Kommunikationsprozess sendet niemals unaufgefordert Daten an den PC. Dadurch wird sicher-
gestellt, dalR nur dann Daten zum PC Ubertragen werden, wenn diese vorher explizit angefordert
wurden.

1

Bei Verwendung eines ADwin -2, -4, -5 oder -8 Systems wird die Datei adwin2.btl, adwin4.btl, adwin5.btl
bzw. adwin8.btl bendétigt.
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1.2 Windows- ADwin -Schnittstelle

Die Schnittstelle zwischen Windows und dem ADwin -System bildet die adwin32.dll (Dynamic Link Library).
Alle Windows Programme, die in der Lage sind DLL-Funktionen aufzurufen, kénnen mit dem ADwin -System
kommunizieren (siehe nachfolgende Abbildung).

e |
Windows 95 / 98 - Device- | ADwin-
oder Windows NT - adwin32.dll | Treiber | Svsterm
Anwendungen Horcwaresuart | y
—_ — =l

ADwin -Kommunikationsschnittstelle zu Windows-Anwendungen

Die Schnittstelle bewaltigt dabei folgende Aufgaben:

Befehlsweiterleitung

Alle Befehle, die an das ADwin-System gerichtet sind, laufen Uber die adwin32.dll . Dadurch ist die
Schnittstelle fur alle Windows Programme identisch. Die adwin32.dll ist das einzige Modul, das mit dem
ADwin -System in Verbindung treten kann.

Datentransfer

Der Datentransfer zwischen ADwin-System und PC wird in der adwin32.dll durchgefiihrt. Unter
Windows NT erfolgt der Zugriff Gber den ADwin-Device-Treiber. Alle anderen Windows Versionen
erlauben den direkten Zugriff auf das ADwin -System.

Da weder Interrupts noch DMA-Kanale benétigt werden, ist ein zuverlassiger Betrieb des ADwin -
Systems in jedem PC problemlos méglich und aufwendige Konfigurationsprozeduren entfallen.

Multitasking-Verwaltung

Mit dem ADwin-System konnen mehrere Windows Programme gleichzeitig kommunizieren
(Zeitscheiben-Verfahren). Wenn ein Programm Daten mit dem ADwin-System austauscht, wird der
Zugriff fur alle anderen Programme gesperrt. Sofort nach der Beendigung des Austausches gibt die
adwin32.dll das ADwin-System fir folgende Anforderungen frei. Der Zeitaufwand fir den Daten-
austausch liegt im Bereich von wenigen Millisekunden.
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2 Software Installation

2.1 Installation der ADwin-Treiber

Wenn Sie die Treiber schon im Zuge der ADbasic Installation aufgespielt haben, ist eine erneute Installation
nicht erforderlich.

Andernefalls legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das Laufwerk lhres Rechners ein. Das Setup-Programm
wird normalerweise automatisch gestartet.

Sollte dies nicht der Fall sein, dann wechseln Sie bitte in das Unterverzeichnis ...\Driver\Disk1 auf der CD-
ROM und starten das dort befindliche Programm setup.exe .

Nachdem Sie die Sprache und das Zielverzeichnis - es wird empfohlen das angebotene Verzeichnis
C:\ADbasic3 zu bestéatigen - ausgewahlt haben, kopiert das Setup-Programm die folgenden Dateien in das
Verzeichnis lhres Rechners:

ADWIN2.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit T225-Prozessor
ADWIN4.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit T400-Prozessor
ADWINS.BTL Betriebssystem fir die ADwin-Systeme mit T450-Prozessor
ADWINS8.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit T805-Prozessor
ADWIN9.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit ADSP-Prozessor
TESTVE16.EXE zeigt die Version der installierten 16Bit-ADwin -DLLs an
TESTVE32.EXE zeigt die Version der installierten 32Bit-ADwin -DLLs an
ADTEST.EXE Programm zum Testen der ADwin -PC-Einsteckkarten
ADPRO.EXE Programm zum Testen des ADwin-Pro -Systems
ADWINSET.EXE Programm zum Anmelden der Linkadresse unter Windows NT.
Wenn Sie eine andere Linkadresse als $150 verwenden mdchten, muss
die neue Adresse mit diesem Programm angemeldet werden !

Falls Sie unter Windows NT arbeiten, missen Sie bei der Installation Uber Administrator
Rechte verfiigen. Nach der Treiber-Installation muf3 Ihr Rechner neu gestartet werden.
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2.2 Laden des ADwin -Betriebssystems

Der PC kann erst mit dem ADwin-System kommunizieren, nachdem das Betriebssystem geladen wurde.
Das Betriebssystem wird wahlweise durch die Visual-Basic Funktion Boot oder ber ADbasic geladen.
Zusatzlich bietet auch das Testprogramm ADtest die Mdglichkeit das System zu laden.

a) Unter LabView
Mit dem ADwin ADBoot VI. Nahere Informationen hierzu in Kapitel 3.

b) Uber ADbasic

¢ Starten Sie ADbasic indem Sie im Windows-Menii
Start = Programme = ADwin = ADbasic 3.0 auswahlen.

¢ Uberpriifen Sie, ob die Einstellungen im ADbasic -Menii Options = Compiler mit lhrem
ADwin -System Ubereinstimmen.

+ Klicken Sie in der ADbasic Toolbar auf das folgende Symbol: il
(alternativ: Project = Boot ADwin)

Das erfolgreiche Laden des Betriebssystems wird in der Statuszeile des ADbasic -Editors durch die
Meldung ,ADwin is booted" bestatigt.

c) Mit dem Windows Programm ADtest

Das Programm ADtest dient als Funktionskontrolle fiir ADwin-PC-Einsteckkarten und bietet ebenfalls
eine Moglichkeit zum Laden des Betriebssystems. Starten Sie dazu das Programm ADtest.exe . Falls das

Betriebssystem seit dem Einschalten des PCs noch nicht auf das ADwin System  prpesrswerees
geladen wurde, erscheint die folgende Dialogbox: . S —
Stimmen Sie alle Einstellungen auf dem von lhnen eingesetzten ADwin -System  T225 | | C E4KB

ab, und betétigen Sie anschlieBend die OK-Taste. Falls keine Fehlermeldung w merm ||| || BEE
ausgegeben wird, konnte das Betriebssystem erfolgreich geladen werden. Das 1 as0 ;i:g
Programm ADtest zeigt dann die momentan an den analogen Eingadngen 1-12 % BLE
anliegenden Spannungen und die Pegel an den digitalen Eingangen an. CTES | me
AuRerdem konnen die analogen Ausgéange und die digitalen Ausgange gesetzt @ ADSP | |~ 32MB

werden. Auf den analogen Ausgéngen kann zum Testen ein Sinus- oder ikodaess: [
Dreiecksignal mit 10 Hz ausgegeben werden. Falls das Betriebssystem nicht

geladen werden konnte, laR3t sich der Vorgang durch Betéatigen der Settings-Taste BTL File Path: [C:\ADBASICS:
mit gednderten Einstellungen wiederholen. Cioss | s |

Durch das Laden des Betriebssystems werden alle Prozesse auf dem ADwin-System
geléscht und alle globalen Variablen auf den Wert 0 gesetzt. Der Wert fur das
Globaldelay ist nach dem Laden des Betriebssystems beim ADSP auf 25000 ns und bei
allen anderen Prozessoren auf 1000 ps voreingestellt.
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2.1 Einbinden der ADwin VIs

In LabVIEW Programmen kénnen Sie mit Hilfe vorgefertigter Vis, Befehle und Daten an das ADwin-System
schicken und Daten vom System abrufen. Die VIs nutzen hierzu Funktionen die in der DLL: ADwin32.dll

implementiert sind.

Zum Einbinden der ADwin VIs in LabView befolgen Sie bitte die folgenden Anweisungen:

« Kopieren Sie den Ordner ADwin .lib inclusive allem Inhalt in Ihr LabVIEW Verzeichnis

« Starten Sie LabVIEW und aktivieren Sie das weil3e Diagram Fenster

* Dricken Sie im Fenster: ‘Functions’ mit der linken Maustaste auf das
Symbol ‘User Libraries'

« Das neu erscheinende Fenster muf3 durch
anklicken der Reiszwecke auf dem Desktop
verankert werden. (s. rechts)

— [

1! Functions
C C
5
¥ O
[FTIT2]
&
H M H
s (o)
HE ¥ O
T3 fm
i lTTH
2 C
.| "
st Lk >
I

EE User Librarnies m

« Wabhlen Sie im Meni des Diagram Fensters die Option: ‘Edit [0 Edit Control & Function Palettes'

e Driucken Sie mit der rechten Maustaste auf die graue Flache im User
Libraries Fenster und wahlen im daraufhin erscheinenden Menii den Punkit:
Insert O Submenu

« Im Insert Submenu Fenster wahlen Sie die Einstellung: Link to an existing
menu file und betéatigen anschliel3end die Taste: OK

LabVIEW-Treiber/Januar 2000

1B User Libraries

| Submenu.

Wl(s)...

Empty Slot
Empty Raw
“l..." Option

3! Insert Submenu

¥~ Create a new menu file [mru)

F’: Link ta an existing menu file [.mnu]|

¥~ Link ta a library [ k)
¥ Link to a directary

oK Cancel |
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* Wahlen Sie in der Dateiauswahlbox im Verzeichnis
ADwin lib die Datei ADwin .mnu. Loolcre [ <3 ADwino N cil
i Acquire. vi @Bas_dmm Wi @Get_adc Wi @Get\filo Wi
@Bas_dng Wl @Eet_pld Wi @Eetpar_f\p'

@ Baz_dmo3.wi @ Getdigin.vi @ Getpar_i.v
@ Conf_pid i @ Getfdata v @ Gald_acqi
@ Drout_hit.vi @ Getffito.vi @ Memary. vi
@ Dout_val.vi @ Getidata. vi @ MetConne:

| o
File hame: Iadwin.mnu Open I
Files of type: [l Fies (=) =l Cancel |

» Speichern Sie die Anderung durch die Betitigung der Taste:
‘Save Changes' im Fenster Edit Control and Functions Palettes.

If you want to customize a control ar function
palette, popup on items within the palette.
Select ane of the following buttons when you
are finizhed editing

Palette Set I defaLlt vl

Save Changes | Undo All Changes |

« Alle ADwin Vs erscheinen jetzt in der Gruppe User Libraries und koénnen
direkt von dort in Ihre LabVIEW Diagramme gezogen werden. Die D
+—I0ADwin.lib

Beschreibung der einzelnen Vis folgt im nachsten Kapitel.
e

Bl

skop ctrl

e
S
PID
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3 LabVIEW Vis fur ADwin -Systeme

3.1 ADbasic -Funktionen
3.1.1 ADboot.VI

Booten des ADwin-Systems mit der Datei ADwin9.btl (default). Wenn Sie einen anderen Prozessor
benutzen, missen Sie den Eingang ,Dateiname“ mit dem korrekten Wert (z.B. ADwin8.btl)

beschalten.
F_lFlnznw ih ——
ileriame Fr.T Flans out
. I —
Linkaddress _I—Fllilb':":'t M emnory

|boardzize
bl zgbox —l_

Hinweis: Durch 6ffnen der Vls erhalten Sie weitere Hilfe zur Beschaltung.

3.1.2 ADbload.VI

Dieses VI ladt die Binardatei (z.B. *.t91) eines ADbasic -Programms auf das ADwin -System.

Flow in ————
T E“Edgame "‘Fﬁg""" Flows aut
s I
3.13 ADbstart.VI
Dieses VI startet einen geladenen Prozel3.
Flow in ———
Frocessnumber Fre Flow out
ADE-
Link.address Skark Error
3.14 ADbstop.VI
Dieses VI stoppt einen laufenden Prozel3.
Flaws in ——
Processhumber A':ﬁa.ém Flaw aut
Lirk address Stop [ Ermar
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3.15 SetPar_i.VI

Das SetPar _i.VI Ubergibt einen long integer Wert an einen der 80 ADbasic Integer Parameter
(Par_1 bis Par_80).

Floww in ———

Parametermurmber F Flow aut
Walue — ek
. ar.i ——— Error
Linkaddress — LE

3.1.6 SetPar_f.VI

Das SetPar_f.VI Ubergibt einen floating point Wert an einen der 80 ADbasic float Parameter
(FPar_1 bis FPar_80).

Flan in ——

P arameternurmber P Flaw out
Walue Set _
. ar Errar
Link address — B

3.1.7 GetPar_i.VI

Dieses VI liest den aktuellen Wert von einem der 80 ADbasic integer Parameter (Par_1 bis
Par_80) aus. Der Riickgabewert ist vom Typ long integer .

Flow in ———
Pararmeternumber FI

Gek
Linkaddress

Flaww ot
Return value

par-i

3.1.8 GetPar_f.VI

Dieses VI liest den aktuellen Wert von einem der 80 ADbasic float Parameter (FPar_1 bis
FPar_80) aus. Der Ruckgabewert ist vom Typ floating point.

Flow ihn ————
Parametermumber FI

Gek
Linkaddress

Flaww aut

par_f Return value
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3.1.9 SetiData.VI

Dieses VI Ubergibt ein Array mit integer Daten an den gewahlten ADbasic Datensatz
(data_1...data_200).

Flaw in
Input array ————

Data no. ; ablauf out
S tartindes Sek i
MNo. of values f data ——— Frror
Linkaddress

3.1.10 SetfData.Vl

Dieses VI (bergibt ein Array mit floating point Daten an den gewahlten ADbasic Datensatz
(data_1...data_200).

Flow in
[Fput array

Drata no. ; Flaw oot
Startindex SdeE-F .
Mo, of valies aUE rmor
Linkaddress —l_

3.1.11 GetiData.VI

Das GetiData.VI liest einen ADbasic Datensatz vom Typ integer aus und gibt dieses Array auf den
Ausgang.

Data mio. F Ve Flaww aut
Startindex Gebi == CJutput amay
Mo, of values f datd 1 Frrgy
Linkaddress

3.1.12 GetfData.VI

Das GetfData.VI liest einen ADbasic Datensatz vom Typ floating point aus und gibt dieses Array
auf den Ausgang.

DFltElW — Fl i
ata no. FV. 7 o oLl
Startindex Geb f Cutput array
Ma. of values f datd 1 Epror
Linkaddress
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3.1.13

3.1.14

3.1.15

3.1.16

GetiFifo.VI

Das GetiFifo.VI liest alle Werte aus einem ADbasic Fifo vom Typ integer aus und gibt dieses Array
auf den Ausgang.

Flow in ———
[rata no. F Y Flaw ot
_ Beb.i = T utput array
Lirk address fifo Errar

GetfFifo.VI

Das GetfData.VI liest alle Werte aus einem ADbasic Fifo vom Typ floating point aus und gibt
dieses Array auf den Ausgang.

Flow in ———
Drata nio. F VY Flaw out
_ '-"’f'?ft-f Qutput array
Linkaddress M 1 Epor

Auslast.VI
Dieses VI gibt die Auslastung (in %) des Prozessors Ihres ADwin -Systems aus.

Flow it —————

. WL Flow aut
Wfark-
Linkaddress lomd ——— wworkload

Memory.VI
Das Memory.VI zeigt den freien Speicher (in Byte) des ADwin -Systems an.

Flaw in _
Linkaddres= %

Flow out
b oy
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3.2 System- und einfache I/O-Funktionen

In diesem Abschnitt werden Vls beschrieben, mit denen man direkt auf die analogen und digitalen Aus- und
Eingange des ADwin -Systems zugreifen kann.

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.24

3.25

Get_adc.VI

Dieses VI liest einen analogen Eingang des ADwin-Systems aus. Der return Wert ist vom Typ
integer . Fir die Umrechnung in Volt kann das Val_to_V.VI genutzt werden.

Flaw in ———
ADC channel P

Gek_
Linkaddress

Flaw aut
Feturm value

AOC

Set_dac.VI

Dieses VI setzt einen analogen Ausgang auf einen integer Wert.

Flaw in ———

Dn‘l:"ul: na. wilhs. i FlDw ouk
Walue —— ek
Linkaddress ——1-2AC Return wvalue

GetDigin.VI

Dieses VI zeigt den Zustand der digitalen Eingdnge. Der Ausgabewert ist vom Typ long integer , in
dezimaler Darstellung.

Flow in ————

) A iy Fl b
Linkaddress Gek_ o o
Digin Walle

Dout_hit.VI

Dieses VI setzt die digitalen Ausgange des ADwin-Systems. Die Eingabe erfolgt hier in
Binardarstellung (0=léschen, 1=setzen, fir 16 Bit [15......0]).

Flow in ————=__
W alue iy

. Douk
Linkaddres= kit

Flaw aut

Dout_val.VI

Dieses VI setzt ebenfalls die digitalen Ausgadnge des ADwin-Systems. Die Eingabe ist jedoch
dezimal (wird binar ausgewertet).

Flow in ————=_
Yalue il

. Diouk
Linkaddres= wal,

Flaw aut
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Systemfunktionen Vis

Hinweis zur Netzwerkverbindung:

Das VI Net_Connect baut Uber Netzwerk eine Verbindung zu einem Rechner (Wirtsrechner) auf, an dem ein

ADwin -System angeschlossen ist.

Auf dem Wirtsrechner muf3 vorher das Programm ADServer.exe gestartet werden. Nach erfolgreichem
Verbindungsaufbau gehen alle Zugriffe auf das ADwin-System automatisch Uber das Netzwerk zum
Wirtsrechner.

3.2.6

3.2.7

LabVIEW-Treiber/Januar 2000

Net_Connect.VI

Dieses VI baut eine Netzwerkverbindung zu einem Rechner mit ADwin-System auf

Flaw in ————
Protacol PV Flow out
Address mf-m-"'i ,:N‘-'t ¢
ErdPoint L et
Pazzword
i zgbos
Auswahl des Netzwerkprotokolls:
Protocol Netzwerkprotokoll
0 NetBIOS / NetBEUI
1 IPX / NetBEUI
2 NetBIOS / TCP/IP
3 TCP/IP
4 Named pipes
5 SPX
6 DECnet

Net_Disonnect.VI

Dieses VI beendet eine Netzwerkverbindung die mit dem VI Net_Disconnect aufgebaut wurde.

Flow in —————

Aﬁ‘:f"’ Flone cwt
Dizcon Return
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3.3 Messprozess

In diesem Abschnitt werden VI's beschrieben, mit denen man direkt auf die analogen Eingange (ADC 1-16)
zugreifen kann.

3.3.1 Acquire.VI

Das Acquire.VI fiihrt eine A/ID-Wandlung auf einem oder mehreren analogen Eingangskanalen mit
einer festgelegten Abtastrate durch. Mit diesem VI kann man alle 16 analogen Eingangskanéle
zyklisch messen.

Flawa in
Processhumber ————

Mao. af zamples ; Flaww aut
Sampling rate [Hz] — Acquire
Channel Iistf R/D Output array
Linkaddres=

3.4 Prozess zur analogen Ausgabe

Die Vls in diesem Abschnitt eignen sich dazu, direkt auf die analogen Ausgangskanale (DAC 1-6)
zuzugreifen, und Werte zyklisch auszugeben. Das ADwin-System bietet die Moglichkeit, zwei
verschiedene Prozesse mit unterschiedlichen Taktraten parallel ablaufen zu lassen.

34.1 StartDAC.VI

Das StartDAC.VI startet die zyklische Ausgabe mit einer vorgegebenen Ausgaberate auf bis zu 6
analogen Kandlen gleichzeitig.

Flaw in
Process ———
Sample rate ; Floww out
Charnel ligt =F Shart

Walues f Lill

Repeat
Linkaddress

3.4.2 StopDAC.VI

Dieses VI halt einen gestarteten und noch nicht beendeten Ausgabe-Prozess vorzeitig an.

Flow in ————__
Process i

. shap
Linkaddress DAC

Flaw aut
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3.5 Hilfsmittel

Da manche der Ein-/Ausgabe VIs Werte im ,Raw-Data-Format” (Integer-Werte von 0 — 4095 [12-Bit], bzw. 0
—65535 [16-Bit]) benétigen und liefern, gibt es zwei Vis, die die Umrechnung von Volt in Value bzw.
umgekehrt von Value in Volt ibernehmen. Die Eingange sind fur einfache Werte, Arrays und 2 dimensionale
Arrays ausgelegt und kénnen nach Bedarf beschaltet werden (Hinweis: Wenn die Ausfuhrungszeiten fur
besondere Félle zu lang sein sollten, kdnnen die passenden Umrechnungssequenzen einfach aus den Vis
herauskopiert und direkt im Programm verwendet werden.).

351  V_to_ValVi

Umrechnung von Volt -Werten in Values (0 — 4095 [12-Bit], bzw. 0 —65535 [16-Bit]), abhangig vom
eingestellten Bereich auf dem ADwin -System (0...+10V, -5...+5V, -10...+10V).

EDH'-.-'E.'rter rESDIUtiDn ..........................
Flav in ———
Walkage range ; Flows out
[Fput voltage YOLT o L Output value
Input voltage aray il 1 COutput value array
[nput waltage array 2 dim. Output value array 2 dim.

352  Val_to V.VI

Umrechnung von Values (0 — 4095 [12-Bit], bzw. 0 —65535 [16-Bit]) in Volt -Werte, abh&ngig vom
eingestellten Bereich auf dem ADwin -System (0...+10V, -5...+5V, -10...+10V).

Corverter resalutiory < :

Flow in ———
Yoltage range ; Flaw aut
[pLat v alue YALLIE Cutput woltage

[nput value array f to YOLT Qutput valt array

[rput walue aray 2 dim. Qutput voltage aray

Hinweis: Sollte eines lhrer Vs nicht ausfiihrbar sein (zu sehen am unterbrochenen Run-Pfeil), findet das
VI wahrscheinlich die DLL nicht. Uberpriifen Sie dann bitte zuerst, ob sich die ADwin32.dll in
Ihrem Windows-Verzeichnis befindet. Sollte dies der Fall sein, dann 6ffnen Sie zundchst das
fehlerhafte VI. Im Diagramm klicken Sie dann 2x auf den DLL-Aufruf. Danach 6ffnet sich das
Fenster zum Editieren des Aufrufs. In der ersten Zeile finden Sie unter ,Library name or path“
den Eintrag ADwin32.dll. Geben Sie hier nun den kompletten Pfad der ADwin32.dll an, (z.B.
C:\Windows\ADwin32.dll) und speichern Sie das VI mit dieser Einstellung ab. Es sollte nun
problemlos funktionieren.
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ADwin

Programmbeispiele Vs

4 Beispielprogramm ,MinMax.VI*

Das MinMax.VI arbeitet mit der Binadrdatei des BAS_DMO1 lhres ADbasic Beispielprogramms. Damit das
Programm einwandfrei lauft, missen Sie sicherstellen, dalR der Name der Binadatei, deren Pfad sowie die
ProzeBnummer mit dem im Programm verwendeten Parameter Ubereinstimmt. Passen Sie gegebenenfalls
diese Parameter in dem LabVIEW-Programm an.

4.1 Programmaufbau

Auf der folgenden Seite wird das Icon, das Front-Panel, sowie das Diagramm dargestellt. Das Programm
enthalt eine eigene Bootsequenz, d.h. Sie missen die Datei ADwin9.btl nicht gesondert auf lhrem ADwin -

System laden.

Icon:

Front-Panel:

Diagramm:

g

L
AX.

Minimum|

Maximum|

= B

Auslastung des
Prozessors

100-

Programmbeschreibung:

Der Prozess BAS_DWOT sucht den
Maximal- und Minimalwert aus 1000
Messungen von ADC 1 und schreibit das
Ergebniss in Par_1 und Par_2.

Oooooooooy gy 2 plooooooon

Eoaten der ADwin Kartel

[D ateiname]
e\ adbasic2hadwing. bt

= activate_pef
P arametemummer

Auslastung

Bestimmen der Prozessorauslastungl

Bilzchirm uadate

In mEec #I'

W(Trie pf
[P arameternummer

o [activate_pel
[d] m riicksetzen

P arameternummmer|

Lesen der Parameter 1 und &)
[=- [Farametermummer o
vl LIRS
o
par_i
-4
i—
[l [ o £
ooo ooooooooooooooogoooo N e
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A DWin Index

5 Befehlsindex

F N oto U1 TY PP TP 15
F ] o] (o= To 1A PSR PRR 9
F B oo} ALY P STTUPPRI 9
F ] o 1S3 = | ALY RSP SRTPRR 9
F B o] (o] o TN PSPPI 9
F U] = 1] A PP OPPRP RPN 12
DOUL DItV e 13
370 10 7= 1Y PR 13
(1= A= Lo (oY A LR 13
7= o |1 T OSSR 13
LTS a1 B = T PP UPRRRPR 11
LCT=] ) (o TR USSP 12
LTS 1 =1 = AV U OUUPPRRPR 11
LCT=] 1] {0 T L USSP 12
GEIPAT TV o 10
7= - T AV PSSR 10
Y LT 0 g Lo VA TP T T TP TP TU TP 12
NN S @ 1= o 0 14
NEL DISCONNECT ... e 14
Y=Y o F= T OSSR 13
TS 1 D= L= T RPN UPPRRPR 11
L= 1] == TV USSP TPRR 11
Y= = U P4 (PP 10
Y=Y £ - TV PSRRI 10
Yz L1 AN Y ST UPR 15
RS (0] 0] 7 O USSP PR 15
RV (o TV Z= LY/ PSR OPURPTRTPR 16
RV 2= U (TN 257 SRR 16
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