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A D WI n Software Installation

1 Besondere Fahigkeiten der ADwin-Systeme.

Die ADwin Regel- Steuer- und Mess-Systeme enthalten einen vollstandigen Prozessrechner zur schnellen
Regelung , Steuerung und MeRwerterfassung. Dadurch wird Testpoint zu einem sehr schnellen
echtzeitfahigen Mel3sytem, mit sicheren Antwortzeiten im Mikrosekundenbereich erweitert.

Das A/D-Object wurde um eine Pretriggerfunktion erweitert, die auch den Signalverlauf vor dem
Triggerzeitpunkt erfassen kann. Es kdnnen bis zu vier A/D-Objects gleichzeitig eingesetzt werden.

Das D/A-Object erlaubt die Ausgabe von Signalverlaufen mit bis zu 100 kHz Ausgabefrequenz. Es
kénnen zwei D/A-Objects gleichzeitig mit unterschiedlicher Ausgabefrequenz laufen.

Das PID-Object ermdéglicht digitale Regelungen mit Abtastraten bis zu 30 kHz. Wahrend die Regelung
lauft kénnen die Regelabweichungen und die Stellwerte von Testpoint abgefragt werden. Es kdnnen bis
zu vier Regler parallel mit unterschiedlichen Abtastfrequenzen auf den ADwin -Systemen laufen.

Das DIO-Object beinhaltet Funktionen zur Ein- und Ausgabe von digitalen Werten ber das ADwin -
System.

Das REALTIME-Object bietet Funktionen zum Datenaustausch zwischen TestPoint und Prozessen, die
mit dem Echtzeit-Entwicklungstool ADbasic erstellt wurden.

Das SYSTEM-Object erlaubt u. a. die Fernsteuerung u. -tiberwachung von ADwin-Systemen Uber ein
Netzwerk (z. B. LAN, ISDN, Internet, ...).

Da die ADwin-Systeme einen eigenen Prozessor haben, der speziell fir die schnelle Bearbeitung parallel
laufender Prozesse entwickelt wurde, konnen all diese Objecte auch gleichzeitig benutzt werden. Auf
den ADwin-Systemen kdnnen gleichzeitig mehrere Regler, Signalgeneratoren, Zahler und getriggerte
MeRwerterfassungen laufen. Dadurch ist es mdoglich, mit dem ADwin-System komplette Anlagen zu
steuern und zu Uberwachen.
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2 Software Installation

2.1 Installation der ADwin-Treiber

Wenn Sie die Treiber schon im Zuge der ADbasic Installation aufgespielt haben, ist eine erneute Installation
nicht erforderlich.

Andernfalls legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das Laufwerk lhres Rechners ein. Das Setup-Programm
wird normalerweise automatisch gestartet.

Sollte dies nicht der Fall sein, dann wechseln Sie bitte in das Unterverzeichnis ...\Driver\Disk1 auf der CD-
ROM und starten das dort befindliche Programm setup.exe .

Nachdem Sie die Sprache und das Zielverzeichnis - es wird empfohlen das angebotene Verzeichnis
C:\ADbasic3 zu bestéatigen - ausgewahlt haben, kopiert das Setup-Programm die folgenden Dateien in das
Verzeichnis lhres Rechners:

ADWIN2.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit T225-Prozessor
ADWIN4.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit T400-Prozessor
ADWINS.BTL Betriebssystem fir die ADwin-Systeme mit T450-Prozessor
ADWINS8.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit T805-Prozessor
ADWIN9.BTL Betriebssystem fir die ADwin -Systeme mit ADSP-Prozessor
TESTVE16.EXE zeigt die Version der installierten 16Bit-ADwin -DLLs an
TESTVE32.EXE zeigt die Version der installierten 32Bit-ADwin -DLLs an
ADTEST.EXE Programm zum Testen von ADwin -PC-Einsteckkarten und ADwin-GOLD
ADPRO.EXE Programm zum Testen des ADwin-Pro -Systems
ADWINSET.EXE Programm zum Anmelden der Linkadresse unter Windows NT.
Wenn Sie eine andere Linkadresse als $150 verwenden mochten, muss
die neue Adresse mit diesem Programm angemeldet werden !

Falls Sie unter Windows NT arbeiten, missen Sie bei der Installation tUber Administrator
Rechte verfiigen. Nach der Treiber-Installation muf3 Ihr Rechner neu gestartet werden.
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2.2 Laden des ADwin -Betriebssystems

Der PC kann erst mit dem ADwin-System kommunizieren, nachdem das Betriebssystem geladen wurde.
Das Betriebssystem wird wahlweise durch die TestPoint Action Boot oder Giber ADbasic geladen. Zusétzlich
bietet auch das Testprogramm ADtest die Moglichkeit das System zu laden.

a) Unter TestPoint

Mit der Action Boot aus dem ADwin System Objekt. Achten Sie darauf, das
die Settings des System-Objekts mit der Ausfiihrung Ihres ADwin-Systems ;
Ubereinstimmen. Nahere Informationen hierzu in Kapitel 3.

b) Mittels ADbasic

¢ Starten Sie ADbasic indem Sie im Windows-Meni
Start = Programme = ADwin = ADbasic 3.0 auswahlen.

¢ Uberpriifen Sie, ob die Einstellungen im ADbasic -Menii Options = Compiler mit lhrem
ADwin -System Ubereinstimmen.

¢ Klicken Sie in der ADbasic Toolbar auf das folgende Symbol: il
(alternativ: Project = Boot ADwin)

Das erfolgreiche Laden des Betriebssystems wird in der Statuszeile des ADbasic -Editors durch die
Meldung ,ADwin is booted" bestatigt.

c) Mit dem Windows Programm ADtest
Das Programm ADtest dient als Funktionskontrolle fiir ADwin -PC-Einsteckkarten und das ADwin -GOLD

System. ADtest bietet ebenfalls die Moglichkeit das Betriebssystems zu laden.  pryerwrm
Starten Sie dazu das Programm ADtest.exe . Falls das Betriebssystem seit dem P B —
Einschalten des PCs noch nicht auf das ADwin System geladen wurde, erscheint C T2 | | BAKB

die folgende Dialogbox: w merm ||| || BEE
Stimmen Sie alle Einstellungen auf dem von Ihnen eingesetzten ADwin -System T as0 : i:g

ab, und betatigen Sie anschlieBend die OK-Taste. Falls keine Fehlermeldung -~ raps | | 8MB
ausgegeben wird, konnte das Betriebssystem erfolgreich geladen werden. Das  16MB
Programm ADtest zeigt dann die momentan an den analogen Eingangen 1-12 © ADSP | | 32MB

anliegenden Spannungen und die Pegel an den digitalen Eingéangen an. Linkeddress: [§150 =]
AuRerdem koénnen die analogen Ausgénge und die digitalen Ausgange gesetzt

werden. Auf den analogen Ausgangen kann zum Testen ein Sinus- oder  Prtfrefe® Je:saDBASIC3Y
Dreiecksignal mit 10 Hz ausgegeben werden. Falls das Betriebssystem nicht Close | Boot |
geladen werden konnte, 1a3t sich der Vorgang durch Betatigen der Settings-Taste

mit gednderten Einstellungen wiederholen.

Durch das Laden des Betriebssystems werden alle Prozesse auf dem ADwin-System
geléscht und alle globalen Variablen auf den Wert 0 gesetzt. Der Wert fir das
Globaldelay ist nach dem Laden des Betriebssystems beim ADSP auf 25000 ns und bei
allen anderen Prozessoren auf 1000 us voreingestellt.
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2.3 Einbinden der ADwin Objekte

Mit Hilfe der Actions aus den ADwin Objekten kdénnen Ihre TestPoint-Programme Befehle an das ADwin -
Systeme schicken und Daten abholen bzw. senden.

Die ADwin Objekte heben sich durch ihre griin/gelbe Farbgebung deutlich von den ubrigen TestPoint
Objekten ab und sind dadurch leicht zu erkennen.

Zum Einbinden der ADwin Objekte in den TestPoint Stock bendétigen Sie die Datei:
ADwin.tst

Gehen Sie wie folgt vor:

e Laden Sie die Datei ADwin.tst in Testpoint. Im Objects Fenster erscheinen daraufhin alle ADwin
Obijekte.

ﬂ@ﬂ@g
o)

8 Obicots (App.... 1= E3|
E Panell

AD A/
DA DAY
DIO D101

-
o 8 5] o
«

&k ADwin_Pr_1

F ADwinl

¢ Jetzt kbnnen Sie jedes einzelne Objekt mit der Maus aus dem Objekt Fenster an einen freien Platz im
Stock Fenster verschieben.

WICHTIG: Wahrend Sie die linke Maustaste loslassen, um das verschobene Objekt im Stock zu
plazieren, missen Sie die ‘Strg ‘ bzw. ‘Ctrl‘ Taste auf der Tastatur Ihres Rechners gedriickt halten.

« Wenn Sie TestPoint beenden, werden die neuen Objekte automatisch im Stock gespeichert. Sie kénnen
dann die ADwin Objekte wie jedes andere TestPoint Objekt in allen Applikationen verwenden.
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AD
3 A/D Object j

Das A/D Object ermdglicht den Zugriff auf die analogen Eingange des ADwin -Systems.

Auf dem ADwin-System kdnnen bis zu vier A/D Prozesse gleichzeitig ablaufen. Jeder Prozess
wird von einem eigenen A/D Object gesteuert. Die Nummer des Prozesses wird im Settings-
Menue des A/D Obijects festgelegt.

Actions

3.1 Start AAD

Die Action Start A/ID startet die Datenerfassung auf einem oder mehreren analogen Eingangskanalen mit
einer festgelegen Abtastrate. Die Messung lauft im Hintergrund ab. Das Programm arbeitet die nachsten
Zeilen der Action List ab, ohne auf das Ende der Messreihe zu warten. Deshalb kann auf die MeRRwerte erst
in der Action-List des A/D-Objects zugegriffen werden und nicht in den folgenden Zeilen der Action-List, in
der die Start-Action steht. Das A/D-Object kann auch gleichzeitig mit getakteten analogen Ausgaben

(mit dem D/A Object) und dem digitalen Regler betrieben werden. Auf den ADwin -Systemen kdnnen
mehrere Prozesse mit unterschiedlichen Taktraten parallel ablaufen.

Start A/D A1 #samples=1000" [=]. rate=1000/ Hz. channel(s)=1 . event after"ALL" [=] sample(s)
#samples - Anzahl der Messungen, die pro Kanal ausgeftihrt werden soll
Minimalwert =2 Maximalwert = 500000 oder CONTINUOUS (falls die

Messung erst mit dem Stop A/D Befehl angehalten werden soll)

rate - Abtastrate in Hz.
Minimalwert =1 Hz Maximalwert =60 kHz

channel(s) - A/D-Kanéle, die abgetastet werden sollen
Wenn nur auf einem Kanal gemessen werden soll, ist die Nummer dieses Kanals
einzusetzen (die Kanalnummern beginnen bei 1 !). Falls mehrere Kanéle gemessen
werden sollen, sind die Nummern durch Kommas getrennt einzugeben.
Minimalwert =1 Maximalwert =12

event after Anzahl der Messungen, nach der die Action-List des A/D-Objects ausgefuhrt werden soll
Bei schnellen Messungen ist es meist sinnvoll, die Action-List erst am Ende der
MeRreihe auszufihren.
Minimalwert =1 Maximalwert = 500000 oder ALL

3.2 Stop AID

Die Action Stop A/D halt die analoge Mefreihe an.

Stop A/D A/
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3.3 Acquire A/D

Die Action AcquireA/D startet die Datenerfassung auf einem oder mehreren analogen Eingangskanélen mit
einer festgelegen Abtastrate und wartet auf das Ende der Messung. Die restliche Action-List wird erst
ausgefuhrt wenn die Mel3daten erfalRt sind.  Das Acquire-Object kann auch gleichzeitig mit getakteten
analogen Ausgaben (mit dem D/A Object) und dem digitalen Regler betrieben werden. Auf den
ADwin -Systemen kénnen verschiedene Prozesse mit unterschiedlichen Taktraten parallel ablaufen.

Acquire ASD A/D1 #zamplez=1000 [=]. rate=1000 Hz. channel(s)=1
#samples - Anzahl der Messungen, die pro Kanal ausgefiihrt werden soll
Minimalwert =2 Maximalwert = 4000
rate - Abtastrate in Hz.

Minimalwert =1 Hz Maximalwert =30 kHz

channel(s) - A/D-Kandle, die abgetastet werden sollen
Wenn nur auf einem Kanal gemessen werden soll, ist die Nummer dieses Kanals
einzusetzen (die Kanalnummern beginnen bei 1 !). Falls mehrere Kanale gemessen
werden sollen, sind die Nummern durch Kommas getrennt einzugeben.
Minimalwert =1 Maximalwert =12

3.4 Set A/D trigger analog ( nur flr Prozess 1)

Die Action Set A/D trigger analog setzt den Triggermode, der bei der ndchsten Start-A/D Action benutzt
werden soll, auf analog. Es mul} festgelegt werden, welcher Eingangskanal triggern soll, wie hoch die
Schwelle ist, und wie lange vor dem Trigger gemessen werden soll.

Diese Funktion ist nur wirksam, wenn im Setting des A/D Objects die Prozessnumber 1 gewahlt wurde. Fir
alle anderen Prozessnumbers ist der Triggermode unveranderbar auf immediate festgelegt.

Set ASD trigger analog A channel= Jlevel= .polarity= [=] .pretrigger= m5
channel - analoger Eingangskanal der triggern soll
Dieser Kanal muf auch in der Liste der zu messenden Kanéle stehen.
Minimalwert =1 Maximalwert =12
level - Triggerschwelle, die unter bzw. Uberschritten werden muf3

Minimalwert =-10V Maximalwert =10V

polarity - Positive level: Triggert, falls der gemessene Wert gréRRer ist als unter level
angegeben

Negative level: Triggert, falls der gemessene Wert kleiner ist als unter level
angegeben

Rising Slope:  Triggert auf die Uberschreitung des unter level angegebenen Wertes
Falling Slope:  Triggert auf die Unterschreitung des unter level angegebenen Wertes

pretrigger MeRdauer in Millisekunden, die vor dem Triggersignal angezeigt wird
Minimalwert =0.0 Maximalwert = gesamte MeRdauer
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3.5 Set A/D trigger immediate ( nur fir Prozess 1)

Die Action Set A/D trigger immediate setzt den Triggermode, der bei der nachsten Start-A/D Action benutzt
werden soll, auf immediate. Die Messung beginnt sofort nach der Start-A/D Action, ohne auf irgendwelche
Triggerschwellen zu warten.

Set A/D trigger immediate A/D1

3.6 Sample A/D

Die Action Sample A/D fiihrt eine Einzelmessung auf einem oder mehreren analogen Eingangskanalen
aus. Das MeRergebnis wird im Datenbuffer des A/D-Objects Uibergeben. Laufende Messungen, Analog-
ausgaben oder Regelungen werden von dieser Messung nicht abgebrochen oder gestort.

Sample A/D  A/D once, channellz)=

channel(s) - A/D-Kanéle, die gemessen werden sollen
Soll nur auf einem Kanal gemessen werden, so ist die Nummer dieses Kanals
einzusetzen (die Kanalnummern beginnen bei 1 !). Falls mehrere Kanéle benutzt
werden sollen, sind die Nummern durch Kommas getrennt einzugeben.
Minimalwert =1 Maximalwert =12

3.7 Stop A/D

Die Action Stop A/D halt die analoge Mefreihe an.

Stop A/D A/

Data

Die Daten des A/D Objects sind die Ergebnisse der letzten Messungen. Falls zuletzt eine Sample Action
ausgefihrt wurde, ist im Datenbuffer eine Zahl oder eine Liste von Zahlen (falls mehrere Eingdnge gemessen
wurden). Falls eine Start A/D Action ausgeflihrt wurde, steht im Datenbuffer fir jeden ausgewahlten
Eingangskanal ein Vektor mit der bei Event after angegebenen Lange in einer Liste.
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Action List

Die Action wird ausgefiihrt, wenn eine Mel3reihe mit dem Start A/D Befehl gestartet und die unter event after
gewahlte Anzahl von Messungen ausgefihrt wurde. Bei jedem Aufruf der Action List stehen im Datenbuffer
die neu gemessenen MeRwerte.

Settings

Object "AfD1" [App. #1]

Name [4/D1 | Help |

AJD Object for ADwin boards Yersion 1.3.4

Procesznumber |1 j Linkaddress 0x150 j
Fezolution Conversion to Units

EII::EE': Lower-Limit Upper-Limit
i

Prozessnumber  Auf dem ADwin -System koénnen vollig unabhangig voneinander vier A/D Prozesse
parallel ablaufen. Anhand der Prozessnummer wird festgelegt, welcher Prozess vom
A/D Objekt angesprochen wird.

Linkaddress Die Linkadresse, die auf dem ADwin -System eingestellt ist. Durch die variable
Linkadressekonnen gleichzeitig mehrere ADwin -Systeme in einem Rechner betrieben
werden.

Resolution Die Auflosung der A/D-Wandler Ihres ADwin -Systems. Stellen Sie 12 Bit fir ADwin -PC

Karten und 16 Bit fir das ADwin-GOLD System ein.

Lower-Limit, Upper-Limit

Alle vom ADC gemessenen Werte werden unter Zuhilfenahme von Lower- und Upper-Limit in den Bereich
umgerechnet, der durch diese beiden Werte vorgegeben wird. Um die an den analogen Eingéngen
anliegenden Spannungswerte zu erhalten, mussen fur Lower- und Upper-Limit die Grenzwerte des
Eingangsspannungsbereiches eingegeben werden, der auf dem ADwin-Systemen eingestellt ist.
Defaultm&Rig ist der Eingangsspannungsbereich der DACs auf -10V bis +10V eingestellt. Damit TestPoint
die gemessenen Spannungswerte in diesem Fall richtig anzeigt, missen die Werte fur Lower- und Upper-
Limit auf -10 und +10 gesetzt werden.
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4 D/A Object

Das D/A Object dient zur Ausgabe von Spannungen auf den analogen Ausgangen des ADwin -Systems.

Auf dem ADwin -System konnen zwei D/A Prozesse gleichzeitig ablaufen. Jeder Prozess wird von
einem eigenen D/A Object gesteuert. Die Nummer des Prozesses wird im Settings-Menue des
D/A Obijects festgelegt.

Actions

4.1 Start D/A

Die Action Start D/A startet die Ausgabe von Werten auf einem analogen Ausgabekanal mit einer
vorgegebenen Ausgaberate. Diese Funktion kann auch gleichzeitig mit getakteten Messungen

(mit dem A/D Object) und mit Regelungen(mit dem PID Object) betrieben werden.

Auf den ADwin -Systemen koénnen verschiedene Prozesse mit unterschiedlichen Taktraten parallel ablaufen.

Stat D4 DJA1 rate=10000 Hz.channel=1 Jvalues=rampe .repeat=20

rate - Taktrate in Hz
Minimalwert =1 Hz Maximalwert = 100 kHz

channel - D/A-Kanal auf dem die Werte ausgegeben werden sollen
Minimalwert =1 Maximalwert =6

values - Spannungen (in Volt), die ausgegeben werden sollen
Die auszugebenden Werte mussen in einem Vektor stehen.
Minimalwert =-10V Maximalwert =10V

Minimalvektorlange =1  Maximalvektorlange = 1000000

repeat - Gibt an, wie oft die Ausgabe der gesamten Datenreihe wiederholt werden soll
Minimalwert =1 Maximalwert = 1000000000

4.2 Stop DIA

Halt die laufende analoge Ausgabe an.

StopD/A D/A1
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4.3 Output D/A

Die Action Output D/A gibt einen analogen Wert auf einem analogen Ausgabekanal sofort aus.
Laufende Messungen, Analogausgaben oder Regelungen werden von dieser Messung nicht
abgebrochen oder gestért.

Output DA DAAT once.channel=1 .value=00
channel - D/A-Kanal, auf dem der Werte ausgegeben werden soll
Minimalwert =1 Maximalwert =6
value - Spannung (in Volt), die ausgegeben werden soll

Minimalwert =-10V Maximalwert =10V

Settings

Object "D /41" [App. #1]

Name [D/A1

Help |

DfA Object for ADwin boards Yersion 1.3.4

Rezolution Processnumber 1 j
_ 12 Bit
LI 16 Bit Linkaddress 0x150 j

Prozessnumber  Auf dem ADwin -System kénnen vollig unabhangig voneinander zwei D/A Prozesse
parallel ablaufen. Anhand der Prozessnummer wird festgelegt, welcher Prozess vom
D/A Objekt angesprochen wird.

Linkaddress Die Linkadresse, die auf dem ADwin -System eingestellt ist. Durch die variable
Linkadresse kénnen gleichzeitig mehrere ADwin -Systemen in einem Rechner betrieben
werden.

Resolution Die Auflédsung der D/A-Wandler lhres ADwin -Systems. Stellen Sie 12 Bit fir ADwin-PC

Karten und 16 Bit fur das ADwin-GOLD System ein.
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5 DIO Object M

Das DIO Object erméglicht digitale Ein- und Ausgaben mit dem ADwin -System.
Die ADwin -Karte hat je 16 digitale Ein- und Ausgénge, die jeweils in einem 16-Bit Wort
zusammengefallt sind.

Actions

5.1 Outputto

Die Action Outputto setzt die digitalen Ausgange auf die gewiinschten Werte.

Output to DI01 value=
Value Dezimales Ausgabewort ( 0 = Lowpegel, 1 = Highpegel)
Input from

Die Action Input from liest die digitalen Eingdnge ein

Input from DI0o1

5.2 Set bhits of

Die Action Set bits of setzt die digitalen Ausgénge auf die gewiinschten Werte.
Dabei werden nur die Bits verandert, die im Mask-Parameter auf 1 gesetzt sind,
alle anderen Bits bleiben unverandert.

Set hits of DIo1 value= . mazsk=
Value Dezimales Ausgabewort (0 = Lowpegel, 1 = Highpegel)
mask Dezimale Ausgabemaske (0= nicht &ndern, 1 = andern)
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6 PID Object ﬂ

Das PID Object ermdglicht schnelle digitale Regelungen mit der ADwin -Karte.

Auf der ADwin -Karte kénnen bis zu vier Regelprozesse gleichzeitig laufen. Jeder Prozess wird
von einem eigenen PID Object gesteuert. Die Nummer des Prozesses wird im Settings-Menue des
PID Objects festgelegt.

Actions

6.1 Start PID

Die Action Start PID startet einen PID-Regler auf der ADwin-Karte. Die Reglerparameter werden
vorgegeben. Der Regler protokolliert die Regelabweichungen und die Stellwerte der ersten Regelzyklen in
einen Buffer. Wenn der Buffer voll ist ( die DefaultgréRe des Buffers betragt 256 Werte), wird die Action-List
des PID-Objects ausgefiihrt. Die protokollierten Werte stehen als Liste von 2 Vektoren im Datenbuffer des
PID-Objects. Der PID-Regler kann auch gleichzeitig mit getakteten Messungen (mit dem A/D Obiject)

und mit getakteten analogen Ausgaben(mit dem D/A Object) betrieben werden.

Auf den ADwin -Karten kdnnen mehrere Prozesse mit unterschiedlichen Taktraten parallel ablaufen.

Start PID PID Sollwert=0 V. k=5 . t0=1 m5. td=0.2  m5. =50 m5

Sollwert

Sollwert fur den PID-Regler in Volt
Minimalwert =-10V  Maximalwert =10V

k - Verstarkungsfaktor fir den PID-Regler
Minimalwert =0.1 Maximalwert = 1000
to - Zyklusdauer fur den PID-Regler in Millisekunden

Minimalwert =0.033 mS Maximalwert =1000 mS

td - Differentiationszeit fir den PID-Regler in Millisekunden
Minimalwert =0.001  Maximalwert = 1000000

ti - Integrationszeit fir den PID-Regler in Millisekunden
Minimalwert =0.01 Maximalwert = 1000000

6.2 Stop PID

Die Action Stop PID Halt den laufenden PID-Regler an.

Stop PID PID1
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6.3 GetPID

Nach der Get-PID Action wird der Protokollbuffer geldscht und mit aktuellen Werten aufgeftillt. Wenn der
Buffer voll ist , wird die Action-List des PID-Objects ausgefihrt.

Get PID PID1

6.4 SetPID

Die Action Set PID gibt neue Regelparameter fir einen gerade laufenden PID-Regler vor. Nach der
Anderung der Parameter protokolliert der Regler die Regelabweichungen und die Stellwerte der ersten
Regelzyklen in einen Buffer. Wenn der Buffer voll ist ( die DefaultgroRe des Buffers betragt 256 Werte), wird
die Action-List des PID-Objects ausgefuhrt. Die protokollierten Werte stehen als Liste von 2 Vektoren im
Datenbuffer des PID-Objects.

Set PID PID Sollwert=0 V. k=5 . =1 m5, td=0.2  m5. =50  m5
Sollwert - Sollwert fur den PID-Regler in Volt
Minimalwert =-10V  Maximalwert =10V
k - Verstarkungsfaktor fir den PID-Regler
Minimalwert =0.1 Maximalwert = 1000
to - Zyklusdauer fur den PID-Regler in Millisekunden

Minimalwert =0.033mS Maximalwert = 1000 mS

td - Differentiationszeit fir den PID-Regler in Millisekunden
Minimalwert =0.001 Maximalwert = 1000

ti - Integrationszeit fir den PID-Regler in Millisekunden
Minimalwert =0.01 Maximalwert = 1000
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6.5 Config PID

Die Action Config PID ermdoglicht die Festlegung von Messeingang, Stellausgang und BuffergréRe des PID-
Reglers. Diese Funktion wird nur ausgefiihrt, wenn der Regler nicht lauft.

Config PID PID1 Meszseingang= . Stellausgang= . Buffergroesse=

Messeingang Nummer des Eingangskanals, den der Regler benutzen soll

Minimalwert =1 Maximalwert =12

Stellausgang - Nummer des Ausgangskanals, den der Regler benutzen soll
Minimalwert =1 Maximalwert =6
Buffergroesse - Lange des Buffers zur Protokollierung der Regelverhaltens

Minimalwert =8 Maximalwert = 500000

Data

Die Daten des PID-Objects sind die protokollierten Regelabweichungen und Stellwerte nach der zuletzt
ausgefiihrten Start-, Set- oder Get-Anweisung. Die Daten stehen in einer Liste aus zwei Vektoren mit der
Lange des Buffers.

Action List

Die Action List wird nach jeder Start-, Set-, oder Getanweisung ausgefiihrt, sobald der Buffer mit
Protokollwerten gefillt ist.

Settings

Name |(PID1 | | Haeln OK

FID Object for ADwin-Cards ¥Yersion 1.3.1

Prozezsnumber IZE Linkaddress

Prozessnumber  Auf der ADwin Karte kdnnen vollig unabhangig voneinander zwei D/A Prozesse parallel
ablaufen. Anhand der Prozessnummer wird festgelegt, welcher Prozess vom D/A Objekt
angesprochen wird.

Linkaddress Die Linkadresse, die auf der ADwin -Karte eingestellt ist. Durch die variable Linkadresse
kénnen gleichzeitig mehrere ADwin -Karten in einem Rechner betrieben werden.
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B

7 OsziObject © &=

Das Oszi Object enthalt ein schnelles Grafikfenster flir ADwin-4, ADwin-8 und ADwin-9 Karten.
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Das Oszi-Object ermoglicht eine kontinuierliche, verzégerungsfreie Darstellung von bis zu zwei
analogen Eingéngen ohne stérendes Flackern beim Bildaufbau.

Das Oszi-Object hat flankengesteuerte Triggerfunktionen mit einstellbarem Pretriggeranteil.

Das Oszi-Objekt kann mit ADwin-8 und ADwin-9 Karten auch schnelle Online Frequenzspektren
berechnen und darstellen. (Frequenzbereich bis 15 KHz, Updaterate 10 Hz)

Das Oszi-Object kann gleichzeitig mit anderen Messungen unter Testpoint auf der gleichen
ADwin -Karte betrieben werden. z. B. :

e Signalerzeugung mit D/A-Object und Messung mit Oszi-Object

« langsame Messung mit AD-Object und schnelle Kontrollanzeige mit Oszi-Object

¢ Regelung mit PID-Object und Anzeige der Abweichung mit Oszi-Object

Actions
7.1 Start Oszi Startet das schnelle Grafikfenster
7.2 Stop Oszi Stoppt und léscht das schnelle Grafikfenster

U Das Oszi-Object ist standardmaRig nicht im Lieferumfang enthalten. Es kann optional
fur 600,- DM + MW St erworben werden.
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Installation der ADoszi-Treiber

Sie benotigen dazu die Dateien:
. ADwin8.btl  Version 1.1

. ADoszi.dll

. ADoszis.exe
. ADpoint.dll

. iserver.exe

. run.bat

Die neueste Version des Programms ADwin8.btl muf3 immer vor dem Starten von Testpoint oder
einer Testpoint-Anwendung mit der Anweisung run ADwin8 auf die ADwin-Karte geladen
werden. Wenn das Programm richtig geladen wurde, gibt es die Meldung ADwin8 V1.3.1 started
! aus.

Kopieren Sie die Dateien ADoszi.dll, ADoszis.exe und ADpoint.dll in Ihr Windows-
Subdirectory.

Laden Sie die Datei ADwin.tst in Testpoint und kopieren Sie das User defined object Oszi, in
den Stock.

Zum Testen der Funktion laden und starten Sie das Programm udo_oszi.tst.

INIT

rZeit ~FFT
Messzeit: ms
2 ) An ® Aus

Updatezeit: ms max. Freq Hz

KR E | |
og

KANAL 2 E E' [C} Log ® Linear

~ Trigger

Pretrigger:
) Aus @ Steigende Flanke ) Fallende Flanke |0

ms

| Cancel I I 119 I
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_ KEAL
8 REALTIME Object

Das REALTIME-Object ermoglicht den Datenaustausch mit schnelle Echtzeitprozessen,

die mit ADbasic geschrieben wurden. Auf dem ADwin-System kdnnen bis zu 10 Echtzeitprozesse
gleichzeitig ablaufen. Jeder Prozess wird von einem eigenen Realtime-Object gesteuert. Die Nummer des
zugehorigen Prozesses wird im Settings-Menue des Realtime Objects festgelegt. Die mit ADbasic
entwickelten Prozesse kénnen in compilierter Form abgespeichert werden und dann mit der Action Load
Prozess auf das ADwin -System geladen werden.

Actions

8.1 Start Prozess

Die Action Start Prozess startet auf dem ADwin -System einen Prozess, der mit ADbasic geschrieben
wurde. Auf den ADwin -Systemen kdnnen bis zu 10 ADbasic -Prozesse (die mit 10 verschiedenen Realtime-
Objects gestartet werden) gleichzeitig ablaufen.

Start Prozezz ADwinl

8.2 Stop Prozess

Die Action Stop Prozess stoppt einen Prozess auf dem ADwin -System.

Stop Prozesz ADwin_Pr_1

8.3 Set Parameter

Die Action Set Parameter setzt einen Parameter fiir einen mit ADbasic geschriebenen Prozess.

Es stehen 80 Parameter zur Verfigung, die von 1 bis 80 durchnumeriert sind. Jeder Parameter

ist eine long-Integer Variable. In ADbasic kann man mit Hilfe der Variablen Par_1 bis Par_80 auf die
Parameter zugreifen.

Auf dem ADwin-8 und ADwin-9 System gibt es zusatzlich 80 Floating-Point Parameter mit den Namen
Fpar_1 bis Fpar_80, auf die man von Testpoint aus zugreifen kann, wenn Type = Float eingestellt wird.

Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr =1 [=]. Value =1 . Type = "Integer” [=]

Parameter-Nr Nummer des zu setzenden Parameters. Uber die Parameter-Nr Pull-Down Liste
kénnen auch das Delay zwischen 2 vom internen Prozessortimer erzeugten Events
(Delay) und die max. Anzahl der Durchlaufe (nSteps ) gesetzt werden. Die Einstellung
fur nSteps wird vom ADSP nicht beachtet

Value zu Ubergebender 32-Bit Integerwert

Type Parameter-Typ Integer = Par, Float = Fpar
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8.4 Read Parameter

Die Action Read Parameter liest einen Parameter der von einem ADbasic -Prozess gesetzt wurde.
Es stehen 80 Parameter zur Verfligung, die von 1 bis 80 durchnumeriert sind. Jeder Parameter
ist eine long-Integer Variable. In ADbasic kdnnen die Parameter mit Hilfe der Variablen Par_1 bis Par_80

gesetzt werden.
Auf dem ADwin-8 und ADwin-9 System gibt es zusatzlich 80 Floating-Point Parameter mit den Namen
Fpar_1 bis Fpar_80, auf die man von Testpoint aus zugreifen kann, wenn Type = Float eingestellt wird.

Head Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr = 1 . Type = "Integer” [=]
Parameter-Nr Nummer des zu lesenden Parameters

Type Parameter-Typ Integer = Par, Float = Fpar

8.5 Set Data

Die Action Set Data schickt einen Datensatz an das ADwin -System. Es stehen 200 Datensatze zur
Verfigung die von 1 bis 200 durchnumeriert sind. Die Datensatze missen vor dem Beschreiben
von einem ADbasic -Prozess mindestens mit der hier benutzten Lange definiert worden sein.

In ADbasic kann man mit Hilfe des Arrays "Data" auf diese Datensatze zugegriffen werden.

Set Data ADwin Pr_1 Datazet-Nr =1 . length = . valuez =
Dataset-Nr Nummer des zu setzenden Datensatzes
length - Lange des Datensatzes

Value - zu Ubergebender Datensatz

8.6 Read Data

Die Action Read Data liest einen Datensatz der von einem ADbasic -Prozess geschrieben wurde.
Es stehen 200 Datensatze zur Verfligung die von 1 bis 200 durchnumeriert sind. In ADbasic kdnnen diese
Datensatze mit Hilfe des Arrays DATA beschrieben werden.

Read Data ADwin Pr 1 Dataset-Hr. =1 . lenght = .start at 1
Dataset-Nr Nummer des zu lesenden Datensatzes
length - Lange des Datensatzes
Start at Startindex beim Lesen
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8.7 Set Fifo

Um die kontinuierliche Ubertragung von Daten zu vereinfachen kénnen die Data-Strukturen auch als Fifo-
Speicher organisiert werden. Bei wiederholtem Schreiben in den gleichen Datensatz werden die neuen Daten
dabei automatisch immer hinten angehangt. Die benutzten Datenséatze miissen vor dem Beschreiben

von einem ADbasic -Prozess als Fifo definiert worden sein. Die Funktion ,Set Fifo" hat als Riickgabewert die
Anzahl der noch freien Speicherplatze im Fifo.

Set Fifo ADwin_Pr_1 Dataset-Hr. =1 Clength =10 . values =
Dataset-Nr Nummer des zu setzenden Datensatzes

length - Lange des anzuhangenden Datensatzes. Bei Lange =0 wird nichts geschrieben, aber
die Anzahl der freien Speicherplatze zuriickgegeben, so dal3 man dies Funktion auch
zum Abfragen des freien Speicherplatzes im Fifo benutzen kann.

Values - anzuhangender Datensatz

8.8 Read Fifo

Um die kontinuierliche Ubertragung von Daten zu vereinfachen kénnen die Data-Strukturen auch als Fifo-
Speicher organisiert werden. Bei wiederholtem Lesen des gleichen Datensatzes werden immer die nachsten
Daten Uibergeben, die von ADbasic genauso kontinuierlich aufgefllt werden kénnen. Die benutzten
Datenséatze missen vor dem Lesen von einem ADbasic -Prozess als Fifo definiert worden sein .

Read Fifo ADwin_Pr_1 Dataset-Nr. = 1 . lenght = "all" [#]
Dataset-Nr Nummer des zu lesenden Datensatzes
length - Anzahl der zu lesenden Daten. Beim Eintrag ,all“ werden alle abholbereiten werte

gelesen. Sind im Fifo weniger Daten enthalten, als angefordert wurden, so werden nur
so viele Werte geliefert wie vorhanden waren.

8.9 Clear Fifo

Die Funktion ,Clear Fifo" I6scht den Inhalt eines Fifo-Datensatzes. Dieser Befehl sollte vor Beginn einer
Messung aufgerufen werden um eventuell vorhandene alte Werte aus dem Fifo zu l6schen..

Clear Fifo ADwin Pr_ 1 Dataset-Nr. = 1

Dataset-Nr Nummer des zu ldschenden Datensatzes
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8.10 Load Prozess

Mit der Funktion ,Load Prozess" kann man einen bereits compilierten ADbasic-Prozess laden, ohne daf3
ADbasic bendétigt wird. Compilierte Prozesse kénnen unter ADbasic mit der Funktion: ‘Make Bin File’ aus
dem Menii: ‘Project’ erstellt werden. (Siehe auch ADbasic Handbuch)

Load Prozess ADwin Pr.1 Prozess-Hame =
Prozess-Name Der Dateiname des zu ladenden ADbasic Prozesses.

Der Name muf vollstandig mit Pfad und der Extension ,.T81" oder
.- 182", “.T83" beim Prozess Nr. 2 oder 3 angegeben werden.

8.11 Data to File

Die Funktion ,Data to File" speichert die Daten aus einem ADbasic Datensatz direkt in bin&drer Form auf der
Festplatte. Dadurch kénnen je nach Rechner und Betriebssystem 150-200 kByte/s gespeichert werden.

Data to file ADwin_Pr_1 File-Name = "CATEST.DAT". Dataset-Nr. = 1 . lenght = 100 | start at 1 . mode = "append” |*]

File-Name Der Dateiname unter dem die Daten gespeichert werden.
Der Name muf vollstandig mit Pfad und Extension angegeben werden.

Dataset-Nr Nummer des zu speichernden Datensatzes

length - Anzahl der Datensatz-Elemente die gespeichert werden.
Start at Index des ersten Elementes das gespeichert wird.
mode Speichermodus: append = Daten werden an eine bereits existierende Datei angehéngt.

overwrite = Gleichnamige Datei wird geldscht.

Action List

Die Action List wird ausgefuihrt, wenn im ADbasic-Programm die Funktion "activate_pc" aufgerufen wird.

Die Action List wird nur dann von TestPoint ausgefiihrt, wenn der auslésende ADbasic
Prozess von TestPoint aus mit der Action: Start Process gestartet wurde. Falls der
ADbasic Prozess von einem anderen Programm oder von einem anderen ADbasic
Prozess gestartet wird, kann TestPoint nicht auf die activate_pc Funktion reagieren.
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Settings

= - i - || -
Name [ADwin_Pr_1 || s 0K

REALTIME Object for ADwin-Cards Version 1.3.1

Prozezsnumber Linkaddressz m
Prionty

Prozessnumber  Die Nummer des ADbasic-Prozesses der angesprochen werden soll (1 - 10). Falls
gleichzeitig zwei oder mehr ADbasic-Prozesse auf dem ADwin -System laufen, werden
auch zwei oder mehr REALTIME Objects bendtigt. Die Actions: Load Prozess, Start
Prozess und Stop Prozess wirken sich nur auf den ADbasic-Prozess aus, der hier
eingestellt ist.

Linkaddress Die Linkadresse, die auf dem ADwin -System eingestellt ist. Durch die variable
Linkadresse kénnen gleichzeitig mehrere ADwin -Systeme in einem Rechner betrieben
werden.

Priority Die Prioritat des Prozesses. Diese Einstellung hat nur Buchfihrungswert, da die

Prozesse immer mit der Prioritét ablaufen, die beim Erzeugen der Binardatei unter
ADbasic eingestellt war.

TestPoint-Treiber/April 2000 Seite 23 von 31



A DWin REALTIME Object

9 System Object

Mit dem ADwin-System Object wird der Prozessor auf dem ADwin-System initialisiert und das
Betriebssystem auf das System geladen. Aulerdem kann die Auslastung (in %) und der freie Speicher des
ADwin -Systems abgefragt werden. Zusammen mit dem Echtzeit-Entwicklungstool ADbasic kann mittels des
System Objects - Uber ein Netzwerk - eine Verbindung zu einem ADwin -System in einem anderen Rechner
hergestellt werden.

Actions

9.1 Boot

Die Action Boot initialisiert das ADwin -System und lad das Betriebssystem, das die Grundlage zur
Kommunikation zwischen TestPoint und ADwin bildet.

9.2 Auslastung

Die Action Auslastung liefert die aktuelle Prozessorauslastung des ADwin -Systems. Der ermittelte Wert
liegt zwischen 0 und 100 Prozent.

9.3 Memory

Die Action Memory gibt die GroRRe des freien Speichers auf dem ADwin -System zurtick.

9.4 Net Connect

Diese Action stellt tiber ein Netzwerk (z. B. LAN, ISDN, Internet, ...) eine Verbindung zu einem ADwin -
System in einem anderen Rechner (Server) her. Nach erfolgreichem Verbindungsaufbau werden alle
TestPoint Funktionen, welche das ADwin-System betreffen, lber das Netzwerk zum System im Server
weitergeleitet.

Bevor diese Action aufgerufen wird, mul3 auf dem Server das Programm ADserver gestartet und aktiviert
werden, welches im Lieferumfang des Echtzeit-Entwicklungstools ADbasic enthalten ist.

Met Connect ADwinl Protocol="TCP over IP" [=]. Addiess = "PC_Stefan”. Endpoint = 200 . Password =

Protocol Netzwerk Protokoll. Das gewahlte Protokoll muf3 auf lnrem Rechner ordnungsgeman
installiert und mit der Einstellung im Programm ADserver identisch sein.

Address Adresse bzw. Kennung des Rechners, zu dem die Verbindung aufgebaut wird
Endpoint Endpunkt fur die Netzwerk Kommunikation.

Mul3 mit der Einstellung im Programm ADserver identisch sein.
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Password Falls im Programm ADserver ein PalBwort angegeben wurde, muf3 das selbe Palwort
auch hier eingetragen werden. Es wird auf Grof3- und Kleinschreibung geachtet.

Die Funktion: ‘NetConnect’ wird nur von Windows 95, 98 und Windows NT unterstitzt !

9.5 Net Disconnect

Beendet die Netzwerk Verbindung zu einem ADwin -System in einem anderen Rechner.

Settings

Object “"ADwin1™ [App. #2]

Name [ADwin1 | Help |

System Object for ADwin boards Yersion 1.3.3

Proceszor Memory |1 WB j|
o 1225
2l Ta00 e ddress | 0x150 ~J

| 1450
+| 1808

| apsp | Path |C:\ADbasic3\ |

Prozessor Prozessor auf dem verwendeten ADwin -System.

Memory Speichergrof3e dem verwendeten ADwin -System.

Linkaddress Die Linkadresse, die auf dem ADwin -System eingestellt ist. Durch die variable
Linkadresse kdnnen gleichzeitig mehrere ADwin -Systeme in einem Rechner betrieben
werden.

Path Der Pfad, unter dem die Treiberdatei (je nach Prozessor: adwin2.btl, adwin4.btl,

adwin8.btl oder adwin9.btl) steht.
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10 ADbasic Beispielprogramme :

10.1 Online-Auswertung von Mel3werten

REM Das Programm BAS_DMO1 sucht den Maximal-
rem und Minimalwert aus 1000 Messungen von ADC 1
rem und schreibt das Ergebnis in par_1 und Par2

dim i1, iw, max, min as integer

init:
i1=1
max =0
min = 4095
event:
iw = adc(1)

if (iw>max) then max = iw
if (iIw<min) then min = iw
i1=i1+1
if (11>1000) then

i1=1

par_1 = min :rem Minimalwert in Parameter 1 schreiben
par_2 = max : rem Maximalwert in Parameter 2 schreiben

max =0
min = 4095

activate_pc : rem Damit wir ein Testpoint-Event ausgelost

endif

=|Panell [App.#1 BAS_DMO1.T9 ~ |~

Mininalwert M aximalwert

‘ Start ‘ stop I

‘ Prozess laden |baz_dmol.t81 |

2] Set Mininalwert to ADwin_Pi_1
3] Read Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr = 2
4] Set Maximalwert to ADwin_Pr_1
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10.2 Digitaler P-Regler

rem Das Programm BAS_DMOZ2 ist ein digitaler

rem P-Regler. Der Sollwert wird mit par_1

rem vorgegeben, die Verstarkung mit Par_2

rem Dieses Programm kann mit bis zu 35 kHz ablaufen

dim abweichung, stell as integer

abweichung = par_1 - adc(1)
stell = abweichung * par_2 + 2048

dac 1, stell
| = Panell [App.#2 BAS DMOZ.TSTRA K
Sollwert Yerstarkun;
44000 4100
Start
43000 =
160
E-+zo00
E=+140
47000
10 10
2064 |l |[38.5 |
I |F"luzess laden |has_dmuE.tB1 | I

| = Action List for Panell:5tart [App.#2] |~

1] Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr = 1 [x]l. Value = Sollwert

e L e e e e e e e e e e e e e e e e e

3] Start Prozess ADwin_Pr_1 Priority="hi" [zl

Action List for Panell:Sollwert [App.#2]

x]. Walue = Sollwert

Action List for Panell:Verstirkung [App.#2]
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10.3 Beispiel zur Datentbertragung mit Data

rem Das Programm bas_dmo3 mif3t den analogen Eingang 1
rem und l6st nach 1000 Messungen ein Testpoint-Event aus
rem um die MeRwerte abzuholen.

rem Die Daten werden mit Hilfe eines DATA-Arrays ubertragen.

dim data_1[1000] as integer
dim index as integer

init:

index =0

event:

index = index+1

if (index>1000) then
activate_pc
end
endif

data_1[index] = adc(1)

Graphl Inspect I
2300
2200
2100
2000
900 -7 —/—7™AsA™@™—™™——mMm———————————F—————
0 200 400 600 800 1000
| start I |Pruzess laden ||has_dm03_t81 ||

Action List for Panell1:ADwin_Pr_1 [App.#5]

2] Draw graph

ADwin Pr 1
Graphl

Dataset-MHr. = 1

with ADwin_Pr_1 .
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10.4 Beispiel zur kontinuierlichen Dateniibertragung mit Fifo

rem Das Programm bas_dmo4 mif3t den analogen Eingang 1
rem kontinuierlich und I6st nach jeweils 1000 Messungen
rem ein Testpoint-Event aus, um die MelRwerte abzuholen.
rem Die Daten werden mit Hilfe eines Fifos Ubertragen.

dim data_1[3000] as long as fifo
dim index as integer

init;
index =0

event:

index = index+1

if (index>1000) then
activate_pc
index =0
endif

data_1 = adc(1)

|= Panell [App.#5 BAS DMOA.TST] -]-]

Graphl Inzpect I

2300-
2200
2100
2000
1000
1800+
1700

0 500 1000 1500 2000 2500 3000

H stark I Stop Prozessz laden ||has_dmu4_t81 | b

Nach jweils 1000 Messungen wird die Action-List des Realtime-objects ausgeldst und der
Fifo von Testpoint ausgelesen. Die Messung lauft dabei ungestort weiter.
Das Graph-object ist im Strip-Chart Mode und zeigt immer die letzen Werte an

=| Action List for Panel1:ADwin_Pr_1 [App.#5] [+]=«
1] Read Fifo ADwin_Pr_1 Dataset-Nr. = 1 . lenght = "all” [
2] Add point[z] to Graphl from ADwin_Pr_1 . . max. # points=[100000
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10.5 Beispiel PID-Regler

rem Das Programm BAS_DMOG ist ein digitaler PID-Regler.
rem Damit das Programm auch auf ADwin-2 und ADwin-4 Karten
rem benutzt werden kann arbeitet der Regler nur mit

rem Integer-Variablen. Die Reglerkoeffizienten werden auf
rem dem PC berechnet, mit 2000 multipliziert und als Integer-
rem Parameter an die ADwin-Karte uebergeben.

rem Par_1 = Sollwert in Digits

rem Par_2 =q0 * 1000 = k *(1+t0/(2*ti)+td/t0) *1000

rem Par_3 =ql* 1000 = -k * (1+2*td/t0-t0/(2*ti)) * 1000

rem Par_4 =¢g2* 1000 =k * td/t0 *1000

rem Par_5 = Bufferindex fuer dei Regelabweichung

dim iw,abweichung as long

dim Sollwert, Verstarkung as long
dim ek, ekl, ek2, uk, ukl as long
dim q0,q1,92 as long

dim data_1[600] as short

init:

sollwert = par_1
gO=par_2
gl=par_3
g2=par_4
par 5=0
set_mux(0)

event:

set_mux(0) '‘Multiplexer auf den Eingang setzen

ukl = uk + g0*ek

start_conv(1) 'Messung starten

dac 1, (uk1/1000) 'Stellwert ausgeben
'‘Da alle Parameter mit 1000 multiplziert wurden,
'muf3 er durch 1000 dividiert werden

ek2=ekl

ekl=ek

uk = uk1l+gl*ekl+qg2*ek2

wait_eoc(1) ‘Warten bis der ADC ausgelesen werden kanm

ek = sollwert - readadc(1) 'Auslesen und Regelabweichung berechnen

rem Die Regelabweichung in einen Buffer schreiben
if (par_5<500) then

data 1[par_5] = ek

par_5=par_5+1

if (par_5=500) then activate_pc

endif

rem Falls die Parameter geaendert wurden

rem die muessen die neuen Parameter uebernommen werden.
if (par_9=1) then

sollwert = par_1

qO=par_2

gl=par_3

g2=par_4

par_9=0

par_5=0

endif
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A DWin Beispielprogramme

= BAS-DMOG [App.#2 BAS DMOG - |~
Sollw [¥] [0 |k 100 “m [ms] [0.05 ||td (ms] [0.3 “ti ms] [10
Regelabweichung PID 1 invnand

j mH . n .
1 : ?

Das Testpointprogramm berechnet aus den Reglerparametern die Koeffizienten q0, g1 und g2,
multipliziert Sie mit 1000, damit sie als Integer tbergeben werden kdnnen und schreibt sie in
die Parameter 2, 3 und 4

Action List for BAS-DMOG:start [App.#2]

1] Calculate to_digits with u=5ollw [¥]

2] Calculate to_delay with t0=t0 [m5]

3] Calculate ql with k=k t0=t0 [m5] ti=ti [m5] td=id [m5]

4] Calculate ql with k=k td=td [m5] t0=t0 [m5] ti=ki [m5]

5] Calculate ql with k=k td=td [m5] t0=t0 [m5]

6] Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr =1 [=]. ¥alue = to_digitz. Type = “Integer” [=]

_ 7) Set Parameter ADwin_Pi_1__Parameter-Nr = "Delay”[=]. ¥alue = to_ delay. Type = "integer (=]
8] Calculate mall1000 with x=q0
9] Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr = 2 [*]. ¥alue = mall000. Type = "Integer”[=]
10]) Calculate mal1000 with x=ql
11] Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr = 3 [=]. ¥alue = mall000. Type = "Integer”[=]
12] Calculate mal1000 with x=q2
13] Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr = 4 [x]. Value = malldD0, Type = "Integer” [=]
14] Set Parameter ADwin_Pr_1 Parameter-Nr =19 [=]. value =1 . Type = "Integer” [=]

15] Start Prozess ADwin_Pr_1
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